LE.S. Albal

Profesor: Vicente Destruels Moreno

Practica guiada 3

Vamos a realizar una composicion con diferentes capas.

1. Abrimos GIMP y, todas las imagenes asociadas a la practica desde Archivo-->Abrir,

Paisaje.jpg, perro.xcf, tiutulol.xcf 'y titulo2.xcf.

2. Minimiza todas las Ventanas imagen excepto las que contienen los archivos "perro.xcf" y

"paisaje.jpg".

3. Comenzaremos por colocar la capa que contiene la imagen del perro dentro de la Ventana

Imagen del archivo "paisaje.jpg", arrastrandola desde la Ventana Capas.

Avuda

-

B8 [Paisaje] (lmpo-rlada)—l.() (Coler RGB, 1 capa) ZWjﬁﬂ‘ﬂ’ a ‘ . '

EEE)
-

Archive Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
[ 2 E I 1 I
0]

n Capa pegada

- Pi [\
Capas - Pinceles

Bloquear: g¥ .

4. Una vez hecho esto, puedes cerrar la ventana del “perro.xcf.”. Renombramos la capa "Copia

de capa pegada" que se acaba de crear como "Perro".

Podemos ver que el perro esta muy grande. Con la capa del perro seleccionada, haz clic con

el boton derecho del raton sobre la paleta de Capas y elige Escalar capa, pon 200 pixeles

como valor de anchura y pulsa Aceptar.

P )
Escalar la capa “ I

Perro-16 ([Paizsje] (importada)) |

Tamafio de capas

Anchura:

Altura:

[=]

| [ Canceler |

Interpolacian: Cibica

Escala

| Ayuda || Reiniciar ||

Podemos ver que el tamafio del perro se ha reducido.
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5. Ahora vamos a reflejar el perro, es decir, vamos a poner el perro mirando hacia la izquierda,

para compensar un poco la imagen. Selecciona la herramienta @en la Caja de

Voltear

Afectan@ . A
Tipo de volteo {Ctrl)
que tenemos seleccionada la opcion Horizontal, también _ @ Horizontal

i) Vertical

herramientas y pon el puntero del raton encima de la imagen del perro,

después de haber comprobado en la Ventana Opciones de herramienta

hay que pulsar el primer boton situado al lado de la

palabra "Afectar" para que actuemos sobre la capa

"perroﬂ.
Hacemos clic sobre el perro y se refleja horizontalmente.

6. Vamos a mover la capa que contiene al perro con la herramienta Mover. Sitala entre las dos

vacas en la parte superior izquierda.

7. Guarda el trabajo como “practica_guiada3.xcf”.

8. Vamos a afadir otras capas. Haz clic con el boton derecho sobre una capa activa en la
Ventana capas y selecciona Capa nueva... Creamos una capa con fondo blanco y tamafio
270x75 pixeles, a la que llamamos "Fondo textol". Cuando pulsamos Aceptar, la nueva

capa queda situada en la parte superior izquierda de nuestra Ventana imagen.

. . . Cpeiznes de heramients (=
9. Aumenta la imagen haciendo un zoom desde Vista-- Frianes S hermmEn \—

Seleccidn rectangular
>Ampliacion y elige:1:2(50%). Coge i la modo: (1) g I &
herramienta Seleccion rectangular y en las Opciones [¥] Aiszdo

. . . . Difurninar los bordes
de esta herramienta seleccionamos Difuminar los @

Radio 1505

bordes y ponemos un radio de 15; marcamos la opcion
Ezquinas redondesdas

Esquinas redondeadas con un valor de 5.

Rkdio o

[ Expandir desde &l centro
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En la Ventana imagen hacemos una seleccion rectangular sobre la nueva capa creada,

dejando un pequefio margen exterior, tal y como vemos en la imagen.

10.S1 hacemos clic con el botdn derecho sobre la imagen y elegimos Seleccionar --> Invertir,
la parte seleccionada pasa a ser la exterior al rectangulo. Ahora con el boton derecho del

raton elige Editar --> Limpiar (Supr). La zona seleccionada queda borrada. Quitamos la

seleccion con menu Seleccionar --> Ninguno, para poder seguir trabajando en nuestra

| | e | e | e | SR SRR )

imagen. El resultado puedes observarlo a continuacion. ‘

11.Vamos a la Ventana capas y duplicamos la ultima capa creada, se llamara "Fondo texto 2".

La seleccionamos y hacemos clic en Bloquear

Bloquear ‘? @ k

transparencia, lo que nos permitira "manchar" de color todo

el contenido de la capa que no sea totalmente transparente. - % Fonda tacl

12.Seleccionamos el color de primer plano y ponemos el valor hexadecimal %

f4e¢600. Cogemos el pincel | 4 |de la Caja de herramientas y pintamos .
y.

sobre la capa. Observa como no podemos pintar el borde de la capa debido a que

los pixeles transparentes estan bloqueados.
Guarda el trabajo.

13.Vamos a poner dos guias horizontales en las posiciones 750 y 1062; y otras dos verticales en
los pixeles 288 y 1317. Recuerda que ademas de colocar las guias a mano se pueden hacer

indicando la posicion exacta desde Menu Imagen --> Lineas Guia --> Guia nueva.

14.Movemos la capa "Fondo texto 2" a la linea guia mas baja, encajandola entre las dos lineas

guias, y la capa "Fondo texto 1" a la mas alta, también encajandola.
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15.Vamos a dotar de transparencia a estas dos capas, dado que van a ser el fondo del texto que

afiadiremos a continuacion. Seleccionamos cada una de las capas en la Ventana capas y

ponemos un valor de 60 en Opacidad a cada una de ellas.

| Capas - Pinceles e =
=" JFE 2
Moda:  Mormal IZ|
Opacidad mn:,;;

Il eoque=r 5 Bl I

16.Ahora colocamos el texto. Recuerda que tenemos dos imégenes, "textol.xcf" y "texto2.xcf",
abiertas en Gimp. Hacemos clic en la Ventana imagen del archivo "textol.xcf" y desde la
Ventana capas arrastramos la capa de “Texto" a la Ventana imagen del archivo
"Practica_guiada3.xcf". Liberamos el raton y tenemos una nueva capa con el nombre de “El

salvaje”. Luego hacemos lo mismo con la otra imagen "texto2.xcf", arrastramos la capa de

"Texto" y aparecerd como “El rebafio”.
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17.Cierra las dos ventanas de los textos ya que no nos hacen falta ya.

18.0rdenemos las capas para que queden:

Capas - Pinceles

E
El P
B

Modo:  Mormal
Opacidad 600
| pocee 4 B
K I |&iebaic
L | asehae

e @ @ & @©
! .
5 g

19.Coloquemos ahora cada uno de los textos encima de las capas correspondientes. Como el

texto ocupa un mayor espacio que el fondo, tenemos que aumentar el tamafio de las capas

"Fondo texto 1"y "Fondo texto 2".

-
ﬁ Escalar la capa

Selecciona la primera de ellas, haz clic ™., Escalar la capa ]
Fondo textol-33 ([Paisaje] ['lmpnrtada‘;f} |

con el boton derecho sobre ella y elige || Tamario de capas
| Anchura: 330 =

Altura: 92| =
330 x 92 piceles
72 ppp

Escalar capa. Cambia su ancho por

330 pixeles.

Calidad
Interpolacion: Cuibica IZI

Ayuda ]’ Reiniciar l[ Escala l[ Cancelar ]
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Haz lo mismo con la otra capa, en este caso pon 350 de ancho, pero desmarcando la
Relacion 1:1 para que se mantengan los 75 pixeles originales de altura. Si las capas quedan

fuera de las guias vuelve a colocarlas en ellas.

T

-\‘ Escalar la capa Hafatate,
Fondo textol-36 {[Paissje] {importada))

Tamario de capas
Anchura: 350

| Altura: 75

| 350 x 75 poeeles
72 ppp

£ I EN I3

Calidad
Interpolacicn: |Cidbica |Z|

Ayuda ]’ Reiniciar ]’ Escala ]’ Cancelar ]

20.Ahora vamos a alinear las capas del fondo con cada una de las capas de texto. Dejamos sélo

visibles las capas "El rebafio" y "Fondo texto 2". En la Caja de herramientas elegimos la

£

. . o7 +
herramienta Alineacion. | +|

+

En la Ventana Capas, hacemos activa la capa "Fondo texto 2". Vamos a la Ventana Imagen
y hacemos clic en la capa "Fondo texto 2"; presionamos la tecla Mayus y sin soltar esta

tecla, hacemos clic sobre la capa "Texto2" en la Ventana imagen.

Aparecen unos cuadritos

Tenemos seleccionadas, para su alineacion, las dos capas que van a componer este titulo.
Ahora debemos fijarnos en las Opciones de la herramienta Alineacion, bajo la Caja de

herramientas.
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Caja de herramientas - Opciones de he... "I
| Para alinear las capas seleccionadas primero
B 2 N @! Sf: & debemos hacer clic en el botoén de alineacion
. sombreado en verde y, después, en el boton de
heeas+Es  despus,
! alineacion sombreado en rojo. Tras ese
SERACESA e d deben auedar situad
proceso las dos capas deben quedar situadas
oL L O LS o
como se muestra en la siguiente imagen.
& 8 g o w
'—-% Fijate que tomamos como referencia la capa
. | activa. Existen otras opciones, obsérvalas.
Opciones de herramients
Alineado -
e . Para evitar que se mueven accidentalmente
Relativo

| Capa activa

estas dos capas vamos a enlazarlas.

K= |2

Capas - Pinceles

T2

Distribauir

ke | ol

T |2

Ko| |&2] k) |2

Desplazamiento: |

Eiia)

4]

@ r

Bl zzhvaje

L ;1 D Fondo textol

22.Vamos a combinar estas dos ultimas capas. Para

Qoo I

/| Opciones de combinacion de capas
[Paizsje] [importada)-1

La capa final combinada deberia ser:

ello estando visibles estas dos elige desde lal|| © iExpandidaionecesario

) Recortada segun la imagen

ventana capas con el boton derecho combinar capas ©) Recortada hasta la capa mas baja

visibles.

Obtendras una capa llamada “Fondo textol”.
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Mezclar selamente dentro del grupe active

[] Descartar las capas invisibles

Ayuda ] ’ Combinar ][ Cancelar ]
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23.Repite el mismo proceso para combinar las dos capas anteriores que tenias enlazadas:

“Fondo texto2” y “El rebafio”. Obtendras una capa llamada “Fondo texto2”.

24 Haz todas las capas visibles. Guarda el trabajo. Capas - Pinceles 3
SBlEl -
Moda:  Mormal |Z|

25.Para concluir vamos a aplanar la imagen y guardarla con formato JPG, aceptando todas las

opciones que vienen por defecto.
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